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Robot Bipbop

ve Degiskenler
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Bir guin, Bipbop icinde bir mikrocip oldugunu

ogrendi:

Rastgele Erisim Bellegi — RAM
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Genellikle, rastgele erisimli bellegin her

hucresine sadece bir rakam veya harf saklanabilir.
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RAM'e birden cok harf iceren bir kelime yazmak
icin birkac hucre kullanmak gerekir.

Cok basit!
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Buglin Bipbop sunlan 6grendi: Bilgi saklamak icin bir veya birkac ardisik hlcreye:

e Robotlar ve herhangi bir elektronik cihazin RAM'i -

Degisken denir

rastgele erisimli bellegi vardir.

e RAM, devasa bir graf kagidi veya bir tabloya cok

benzer.

e Genellikle, RAM'in her hucresinde bir rakam veya

harf saklanabilir.

e Bir degisken, bir veya daha fazla hicrede bir buttn

bilgi parcasinin saklandigidir.

e Degisken hucrelere farkli isimler verilir ve bir hlicreyi

digerinden ayirt etmek icin kullanilir.

e Degiskenler Uzerindeki islemler genellikle sagdan

sola dogru yapilir. Bu biraz alisitlmadik olabilir.
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Bu, hicrelerin - degiskenlerin dlinyasina
heyecan verici bir yolculuktu! Muhtemelen, degisken hiicre icindeki bilginin
degisebilir neden dolayidir.
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Matematikte islemlerin soldan saga yapilmasi

alisilmis bir seydir. Robotlar genellikle islemleri Iste Bipbop'un degisken tirlerini tanimladigi gibi

tersine - sagdan sola dogru yaparlar.
36.6 |— FLOAT

4:2+2‘

R|O|B|O|T|—STRING

S|U|P|E|R|—STRING

C|A|T|—STRING

Hicbir sey karmasik degil, ama biraz alisilmadik. 77 |—INT
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