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Komutlar ve Algoritmalar



Robot Bipbop'un maceralarinin ugtincu kitabi,
dunyayi kesfeden ve bilgisayarlarin ve robotlarin

yapisini ogrenen bir robot.

Bu kitapta Bipbop, programlama icin komutlar
hakkinda ve komutlardan algoritmalar
olusturmanin nasil oldugu hakkinda bilgi

edinecek.

2024 yilinda istanbul'da, Bagcilar Bélgesi'nde olusturulmustur.
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ilya Zikin - fikir, karakterler ve hikayelerin yazaridir.
Andrey Ermolaev - karakter ressamidir.

Sergey Vavilov - kitaplarin resimleyicisidir.

Robot Bipbop karakteri, diger karakterler, hikayeler ve seriye
ait diger materyaller telif hakkina tabidir ve ilya Zikin proje

sahibine aittir.
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Bipbop'un atolyesinde bir seyler oluyor.
Calisma yogunlugundal!

Bipbop! Ne yapiyorsun?

Biraz sabir!

Simdi bitirecegim ve sana anlatacagim!
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Size tanitmaktan memnuniyet duyarim -

benim yeni icadim!

Dronel

Merhaba! Ben Spinni!
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Robot Bipbop ile ilgili daha fazla hikaye ve materyali

yazarin resmi web sitesinde bulabilirsiniz:
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ilya Zikin, cocuklarin ve ebeveynlerinin birlikte keyifli
zaman gecirmelerine ve temel bilgisayar teknolojisi
kavramlarini 6grenmelerine yardimci olan Bipbop robotu

hakkindaki hikayelerin yazardir.
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Drone birkag komut bilir.

Onu programlayabilirim!
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Iste benim dronumun harika bir kontrol paneli
var! Iste dron icin komutlar:

UP — yukari ug
DOWN - asagi uc
LEFT - sola uc
RIGHT - saga uc
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Bugtin Bipbop sunlan 6grendi:

e Sik sik bilgisayarlar, robotlar ve diger elektronik
cihazlar, bunlari kontrol etmek icin hazir komutlara
sahiptir.

e Komutlar, karmasik cihazlar basit ve anlasilir bir
sekilde kontrol etmemize yardimci olur.

e Algoritmalar, istedigimiz hedefe ulasmamiza
yardimci olan komut kumesidir.

e Ayni sonucu farkli yollar ve yontemlerle, farkli
algoritmalar kullanarak elde edebiliriz.

e Optimal bir algoritma, beklentilerimize ve
yeteneklerimize dayanarak en iyi sonucu elde
etmemizi saglayan bir komut kimesidir.

e Her zaman en hizli olan optimal algoritma degildir.
Eger parkta dolasmak ve doganin tadini citkarmak
istiyorsaniz, parktan cikisi bulmanin en hizli yolu

kesinlikle istediginiz sey degildir.
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Bugun Bipbop ve Spinni, komutlardan
algoritmalar olusturmayi 6grendiler!

Arkadaslarla algoritmalar gelistirmek ve
beklenmedik cozumler bulmak gercekten
heyecan verici!
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Spinni!
Hadi parkta ucmayi deneyelim!

Bu eglenceli olmall! - Bipbop teklif etti.

Sana bir ucus plani yapacagim!

Sen ug, ben seni ¢ikista karsilayacagim!
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Iste atdlyemize yakin parkin bir plani!

Giristen cikisa ucmak ve kaybolmamak ici
bir dizi komut gostereyim sana.
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Plan 1

Plan 2

Plan 3
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Spinni! Simdi sen kendin bir ucus plani hazirlamayi dene

ve parkimizin diger cikislarindan birine uc!

1 RIGHT

RIGHT

UP

RIGHT

RIGHT

UP

UP

LEFT
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Hoslandigin herhangi bir yolla ucabilirsin, sadece up
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ucusunu onceden planla!
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Biliyor musun, Spinni, parktan baska bir yola Ucus planini takip ederek, Spinni kisa surede
ucabilirsin, ama yine de parktan cikisi bulabilirsin. parktan cikisi buldu ve arkadaslar bulustu.
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.g-. Algoritma

bizi istedigimiz hedefe gotlren

bir dizi komut ve eylem!
Siklikla, ayni hedefe farkli yollarla ulasabilir ve

sonug yine de mukemmel olabilir! Bir dron icin ucus plani bir algoritmadir!
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