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Robot Bipbop'un maceralarina dair dorduncu
kitap, duinyayi kesfeden ve bilgisayarlarin ve

robotlarin yapisini 6grenen bir robot.

Bu kitapta, Bipbop, var olan bir tur bilgi olan
boolean degerleri kesfeder, bu degerler zit

kavramlarn temsil edebilir.

2024 yilinda istanbul'da, Bagcilar Bélgesi'nde olusturulmustur.
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ilya Zikin - fikir, karakterler ve hikayelerin yazaridir.

Andrey Ermolaev - karakter ressamidir.

Sergey Vavilov - kitaplarin resimleyicisidir.

Robot Bipbop karakteri, diger karakterler, hikayeler ve seriye
ait diger materyaller telif hakkina tabidir ve ilya Zikin proje

sahibine aittir.
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Merhaba, Bipbop!
Ne yapiyorsun?

Yeni oyunum icin

hucreler ciziyorum!
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Yeni oyunum:

Zemin lav!
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Robot Bipbop ile ilgili daha fazla hikaye ve materyali Kurallar cok basit!

yazarin resmi web sitesinde bulabilirsiniz: Oyun alaninin diger tarafina ulasmalisiniz!
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ilya Zikin, cocuklarin ve ebeveynlerinin birlikte keyifli
zaman gecirmelerine ve temel bilgisayar teknolojisi

kavramlarini 6grenmelerine yardimci olan Bipbop robotu I_avaya basamazsiniz veya capraz

hakkindaki hikayelerin yazaridir. ..
hareket edemezsiniz.
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Ama nasil anlayacaksiniz ki bir hucre ates

ve oraya basamazsiniz?

Soyle anlasalim:

0 - zemin!

1 - lavi gosterecek!
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Bugtin Bipbop sunlan 6grendi:

e Dunyada, tamamen birbirine zit bircok sey vardir,
ornegin, soguk ve sicak, karanlik ve aydinlik, gunes

ve ay, evet veya hayir.

e Bilgisayar sistemlerinde, zit seyler genellikle iki sayi

olan O ve 1 ile temsil edilir.

e Bir Boolean Deger, yalnizca 2 zit durumu alabilen bir

dederdir. Ornegin, O veya 1.

e Boolean degerler, bilgisayar bilimlerinde 6nemli olan
matematik bolumleri uzerinde calisan

George Boole'un adini tasiyor.

e Boolean degerler, bilgisayarlar, robotlar ve tim
bilgisayar bilimleri icin cok basit ancak cok onemli bir

seydir.
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Ve ayrica 0 ve 1, eglenmek icin tas kagit makas ,
Ve iste oyun alanimiz hazir:

veya deniz savasi oynamak icin harikadir!

1 0 1 0
0 1 0) 0
1 0) 0 1
1 0 1 1

0 - Zemin. Yuruyebilirsiniz!

1 - Lav. Ustiine basma!

Basit gibi gorunuyor.
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Dulnyada, yalnizca 0 ve 1 dederleriyle temsil BOOlean deéeri
edilebilecek cok sey var!

Sadece 2 zit deger kullanilarak
Soguk - Sicak temsil edilebilecek sey budur!
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