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Bugln Bipbop ve Spinny buyuk bir magazadan

donduler.

Atolye icin cok fazla parca aldilar! Cok fazla!
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Bugtin Bipbop sunlan 6grendi: Spinny, senin icin ucus programi hazirlayacagim.

e Sadece basit olmayan gorevleri bile ¢cozmek igin Iste komutlar: (7

genellikle bircok ayni eylemi gerceklestirmek
gerekebilir.

e Bir gorevi cozmek icin ayni komutlar 3'ten fazla
tekrar etmek gerektiginde, dongulerin kullanilmasi
mantiklidir.

e Dongu, ayni eylemleri tekrarlamaya yardimci olan

bilgisayar kelimelerinden o6zel bir yapidir.

e Ayni eylemleri kac kez tekrarlayacagi, programi

olusturan kisi tarafindan belirlenir.

e Donguler, bilgisayar programinda kolayca
tanimlanabilir; genellikle FOR, REPEAT, WHILE,
UNTIL kelimeleri kullanilir.

TAKE_BOX — kutuyu al
GO_TO_WORKSHOP - atolyeye git
PUT_BOX — kutuyu koy
COME_BACK - geri gel
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Donguler sayesinde, Bipbop hizla Spinny icin bir ucus Ne yapmaliyim?

plani olusturdu ve birlikte calismaya basladilar. Bu ayni komutlarn sonsuza kadar yazacagim!

—

Oraya buraya, oraya buraya. Ve bu kadar cok kez.
Arkadaslar cok yorgundu ama gorevi tamamladilar. Biliyorum! Bir ¢c6zim var!
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