Ilya Zykin @

Robot Bipbop

ve Donguler



Dunyayi kesfeden ve bilgisayarlarin ve robotlarin yapisini

ogrenen robot Bipbop'un maceralariyla ilgili altinc kitap.

Bu kitapta, Bipbop, robotlarin ve bilgisayarlarin
gorevlerini cozmek icin benzer eylemleri defalarca

tekrarlamayi nasil basarabilecegini 6grenir.

2024 yilinda istanbul'da, Bagcilar Bdlgesi'nde olusturulmustur.
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Buguin Bipbop ve Spinny bluyuk bir magazadan

donduler.

Atolye icin cok fazla parca aldilar! Cok fazla!
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Spinny, zor bir gorevimiz var!

Her seyi atolyeye tasimamiz gerekiyor.

Bana yardim etmek zorunda kalacaksin.
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Spinny, senin icin ugus programi hazirlayacagim.

Iste komutlar: >

TAKE_BOX — kutuyu al
GO_TO_WORKSHOP - atolyeye git
PUT_BOX — kutuyu koy
COME_BACK - geri gel
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Tum kutularimizi tasimak icin bu komutlari

defalarca, defalarca, defalarca girmem gerekecek!

Ayni komutlar kac kez tekrarlamam gerekiyor?
50 kez mi? 100 kez mi? Vay!
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Ne yapmaliyim?

Bu ayni komutlar sonsuza kadar yazacagim!

Biliyorum! Bir cozum var!
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DONGULER

Donguler, bilgisayarlarin ayni eylemleri
tekrarlamasina yardimci olan ozel

komutlardir.
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Bu komut kelimeleri, robotlarin ayni komutlari defalarca

tekrar etmesine yardimci olur:
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FOR, REPEAT, WHILE, UNTIL
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Donguler sayesinde, Bipbop hizla Spinny icin bir ucus
plani olusturdu ve birlikte calismaya basladilar.

—

Oraya buraya, oraya buraya. Ve bu kadar cok kez.
Arkadaslar cok yorgundu ama gorevi tamamladilar.
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Ne harika, zor isi yapmak ve sonra birlikte

dinlenmek.

Bugun dongulerin arkadaslarin isleri daha kolay
ve daha hizli yapmalarina yardimci oldugu ne

guzel.
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Buglin Bipbop sunlan ogrendi:

e Sadece basit olmayan gorevleri bile cozmek icin
genellikle bircok ayni eylemi gerceklestirmek
gerekebilir.

e Bir gorevi cozmek icin ayni komutlar 3'ten fazla
tekrar etmek gerektiginde, dongulerin kullanilmasi

mantiklidir.

e Dongu, ayni eylemleri tekrarlamaya yardimci olan

bilgisayar kelimelerinden ozel bir yapidir.

e Ayni eylemleri kac kez tekrarlayacagi, programi

olusturan kisi tarafindan belirlenir.

e Donguler, bilgisayar programinda kolayca
tanimlanabilir; genellikle FOR, REPEAT, WHILE,
UNTIL kelimeleri kullanilir.
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Robot Bipbop ile ilgili daha fazla hikaye ve materyali

yazarin resmi web sitesinde bulabilirsiniz:

izykin.com

Ilya Zikin, cocuklarin ve ebeveynlerinin birlikte keyifli
zaman gecirmelerine ve temel bilgisayar teknolojisi
kavramlarini 6grenmelerine yardimci olan Bipbop robotu

hakkindaki hikayelerin yazaridir.
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Ilya Zikin - fikir, karakterler ve hikayelerin yazaridir.

Andrey Ermolaev - karakter ressamidir.

Sergey Vavilov - kitaplarin resimleyicisidir.

Robot Bipbop karakteri, diger karakterler, hikayeler ve seriye
ait diger materyaller telif hakkina tabidir ve ilya Zikin proje

sahibine aittir.
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izykin.com'da daha fazla hikaye kesfedin



